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Urmare a acestui curs am elaborate urmatoarele lectii

LECTIA 1

Logica si sunete de toba in scratch. Formare in cadrul educatiei STEM

Pentru inceput va trebuie sd deschidem programul Scratch si vom crea un nou
program caiin imaginea de mai jos:
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Vom alege o noua imagine pentru ,,Sprite” aceasta fiing Drum Kit
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Vom alege o imagine pentru fundal ,,Spotlight™ aceasta fiing ca o scena
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Rezultatul va arata asa
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Acum vom crea cateva linii de program:

Pentru inceput sa punem o linie de comandd ca programul sd inceapa in
momentul actiondrii tastei ,,Space” si o funttie de repetare pentru a repeata de 4 ori
sunetul pe care va trebuie sa-l realizeze programul
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Vom adauga sunetele tobei cu funttie de asteptareiintre tonurile de sunet utilizate:
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LECTIA 2

Logica si sunete de toba cu schimbare fundal in scratch
Formare STEM

Pentru inceput trebuie sd deschidem programul Scratch si vom crea un nou

program ca in imaginea de mai jos:
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Vom alege o noua imagine pentru ,,Sprite” aceasta fiind Drum Kit
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Vom alege o imagine pentru fundal ,,Spotlight” aceasta fiind ca o scena
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Rezultatul va arata asa
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Acum vom crea cateva linii de program:

Pentru Inceput sa punem o linie de comanda de inceput ca programul sd inceapa
in momentul actiondrii tastei ,,Space” si o funttie de repetare pentru a repeata de 4 ori
sunetul pe care va trebuie sa-1 realizeze programul
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Vom adauga sunetele tobei cu functie de asteptare Intre tonurile de sunet utilizate:
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Adaugam un costum care sa schimbe imaginea alternativ a tobelor (cu drum kit b)
in momentul de redare sunet tobe
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Facem modificare la imaginea de fundal astfel incat sd se schimbe culoarea de
fundal in spatele scenei
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