
Profesor: CHIVU DUMITRA 
 
Prin  proiectul Erasmus+ „PROFESOR EUROPEANPENTRU LICEUL 
TEHNOLOGICAUTO, CRAIOVA”,  ID:2022-1-RO01-KA122-SCH-000079501, am 
participat la cursul „STEM@SCHOOL”, în perioada16-25 iunie2023 desfășurat la 
Istanbul-Turcia 
Curs extreme de instructive, furnizat de Organizația Cappadochia Education 
Urmare a acestui curs am elaborate următoarele lecții 

 
 

LECȚIA 1 
 
Logica și sunete de tobă în scratch. Formare în cadrul educației STEM 

 
 
Pentru început va trebuie să deschidem programul Scratch și vom crea un nou 

program caîin imaginea de mai jos: 
     

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
Vom alege o noua imagine pentru ,,Sprite” aceasta fiing Drum Kit 
 

      
 
 
Vom alege o  imagine pentru fundal ,,Spotlight” aceasta fiing ca o scena 

 



 
  
 
 
Rezultatul va arăta așa 

 
 

 
 
 
 
 
Acum vom crea cateva linii de program: 
 

Pentru început să punem o linie de comandă ca programul să înceapa  în 
momentul acționării tastei ,,Space” și o funțtie de repetare pentru a repeata de 4 ori 
sunetul pe care va trebuie să-l realizeze programul  



     

 
 

Vom adauga sunetele tobei cu funțtie de așteptareîintre tonurile de sunet utilizate: 

 
 
 
 
 
 



LECȚIA 2 
 

Logica și sunete de tobă cu schimbare fundal în scratch 
Formare  STEM 

 
 

Pentru început trebuie să deschidem programul Scratch și vom crea un nou 
program ca în imaginea de mai jos: 

      
 

Vom alege o noua imagine pentru ,,Sprite” aceasta fiind Drum Kit 

      



Vom alege o  imagine pentru fundal ,,Spotlight” aceasta fiind ca o scena 

 
 
 Rezultatul va arăta așa 

 
 



 
Acum vom crea cateva linii de program: 
 

Pentru început să punem o linie de comanda de început ca programul să înceapă  
în momentul acționării tastei ,,Space” și o funțtie de repetare pentru a repeata de 4 ori 
sunetul pe care va trebuie să-l realizeze programul  
     

 
 

Vom adauga sunetele tobei cu funcție de asteptare între tonurile de sunet utilizate: 



 
     

Adaugăm un costum care să schimbe imaginea alternativ a tobelor (cu drum kit b) 
în momentul de redare sunet tobe 

             

 
 



Facem modificare la imaginea de fundal astfel încat să se schimbe culoarea de 
fundal în spatele scenei   

 
 
Rezultatul final cu imaginea de fundal în schimbare și sunet tobe alternativ 

 
 



 
 
 


